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1 概略 

投写距離シミュレーターとは 

  投写距離シミュレーターとは、セイコーエプソン製プロジェクターを設置するにあたり、ご希望のスクリーンサイズで投写する場

合に必要な投写距離を算出するための HTML5 をベースとした Web アプリケーションです。 

 

   サポートブラウザー 

 

     本シミュレーターは以下の Web ブラウザーをサポートしています。 

・ Google Chrome 

・ Firefox 

・ Safari 

・ Microsoft Edge (2020 年 1 月リリースの Chrome ベースのブラウザー) 

 

   本マニュアルの適用バージョン 

     本マニュアルは投写距離シミュレーター V2.0.2 以降のバージョンに適用されます。 

ご注意 

① 本書の著作権は、セイコーエプソン株式会社（以下「当社」）に帰属いたします。お客様は当社に無断で本書の内容の

全部または一部を複製、転載、改変、送信したりすることはできません。 

② お客様は当社のプロジェクター製品のご購入を検討、また、ご利用いただく目的のためにのみ、本書をご利用いただくことが

出来ます。 

 

 免責事項 

① 本書の内容については、将来予告なしに変更することがあります。本書に記載されている内容の最新情報につきまして

は、WEB に掲載されているものを最新版として優先致します。 

② 本書の内容については、万全を期して作成しましたが、本書の内容について、当社はその正確性または完全性等につい

ていかなる保証も行うものではありません。万一、これらの内容に誤りがあった場合において、当社は一切の責任を負い

かねます。 

③ お客様は、本書をお客様ご自身の責任において利用いただくものとします。お客様が本書をご利用いただいたこと、また

はご利用いただけなかったことにより、お客様に直接的、間接的、特別、偶発、結果的、その他いかなる損害が生じた場

合でも、当社は一切責任を負いません。 

 

©SEIKO EPSON CORPORTION 2020. All rights reserved. 
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2 全体図 
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3 型番を検索してプロジェクターを選択する 

・入力セルに製品の型番（一部のみでも可）を入力してください。入力欄の下に条件に合った製品型番が表示されます。（大

文字/小文字の区別なく入力可能です） 

 

 

・検索したい型番を入力後、 アイコンをクリックすると、該当するプロジェクターをプルダウンから選択することができます。 

 

 

4 カテゴリーからプロジェクターを選択する 

・使用用途に応じてカテゴリーを選択し、モデルから製品型番を選択します（オプションレンズ対応機種はレンズも選択します） 
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5 機種の情報を確認する 

・上記”3”から”4”で選択したプロジェクターの基本スペックが表示されます。 

 

 

 

 ・明るさ：製品の明るさ 

 ・明るさ（レンズ減光分）：レンズの光学特性による減光分を加味した明るさ（レンズ交換対応機種のみ表示） 

 ・解像度：液晶パネルのネイティブ解像度 

 ・質量：製品重量（レンズ交換対応機種は、レンズを除いた製品本体の重量） 

 

“仕様詳細”ボタンをクリックすると、別ウィンドウが表示され、詳細スペックを確認することができます。 
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6 選択した機種と同条件で設置できるプロジェクターの一覧 

・選択した機種でシミュレーションを実施後、同一条件で設置できるプロジェクターを一覧表示します。 

 例）100 インチを 5m の距離で投写するシミュレーションを行った場合、5m で 100 インチ投写できるプロジェクターをすべて表

示します。 

 

7 レンズを選択する（レンズ交換対応機種のみ） 

・レンズ交換に対応した機種は、このウィンドウからレンズの選択が可能です。シミュレーション後に別レンズへ変更する場合もこのウ

ィンドウから操作可能です。 

 

 

 

・ レンズ型番は販売状況に合わせて以下の通り表示されます。 

  黒字：現在販売しているオプションレンズ 

グレー字：販売終了したオプションレンズ 
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8 メニュー 

シミュレーターの設定を行います。 

                

・設置姿勢：デスクトップ/天吊り/壁掛け（壁掛け対応機種のみ） から選択します。壁掛けを選択した場合は、壁

掛け専用 UI に切り替わります。 

 ・アスペクト比：16:10, 16:9, 4:3, 16:6, 21:9 などから選択します（機種により異なります） 

 ・単位：メートル/ミリメートル/フィート（分数、小数）/インチ（分数、小数） から選択します。 

 ・モード：シミュレーションの方法を指定します。 

① スクリーンサイズ⇒投写距離：スクリーンサイズを指定して、そのサイズが投写可能な投写距離を確認します。 

② 投写距離⇒スクリーンサイズ：投写距離を指定して、その距離から投写可能なスクリーンサイズを確認します。 

・レンズシフト範囲：レンズシフトの範囲を表示します（レンズシフト対応機種のみ） 

     

＜左：レンズシフト範囲非表示、右：レンズシフト範囲表示＞ 

 

・明るさ目安：画面左下に、選択したプロジェクターの画面上の明るさ（計算上の）を表示します。あくまで目安であり、

見た目を保証するものではありません。 

 

 
 

メニューを非表示にする 
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9 シミュレーション条件入力 

9.1 スクリーンサイズから投写距離を確認する 

 

【スクリーンサイズ】 

投写希望のスクリーンサイズを入力します。スライダーの下にある数

字は、選択した機種が投写可能な最小～最大スクリーンサイズで

す。 

【投写距離】 

上のスクリーンサイズで投写可能な投写距離を確認します。スライ

ダーの色がついた部分の数字（例：7.702～12.473）が入力

可能な投写距離です。 

デスクトップの場合：床からプロジェクターのフットまでの高さ、天吊

りの場合：床からプロジェクターのアッパーケースまでの高さです。 

天井からスクリーン上端までの高さです 

床からスクリーン下端までの高さです 

 

 

 スクリーンサイズは固定になるため、プロジェクターのイメージ近くにある前後の矢印を調整すると、スクリーンサイズは変わらずにプロ

ジェクターの位置だけが前後に動きます。 

   

<左：200 インチ、最短距離のプロジェクターの位置、右：200 インチ、最長距離のプロジェクターの位置＞ 
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9.2 投写距離からスクリーンサイズを確認する 

 

【投写距離】 

希望の投写距離を入力します。スライダーの下にある数字は、選

択した機種が投写可能な最小のスクリーンサイズ時のワイド端の

距離～最大スクリーンサイズ時のテレ端の距離を表します。 

 

【スクリーンサイズ】 

入力された投写距離で投写可能なスクリーンサイズを確認しま

す。スライダーの色がついた 部分の数字（例 257.06～

415.60）が入力可能なスクリーンサイズです。 

デスクトップの場合：床からプロジェクターのフットまでの高さ、天吊

りの場合：床からプロジェクターのアッパーケースまでの高さです 

天井からスクリーン上端までの高さです 

床からスクリーン下端までの高さです 

 

  プロジェクターを前後させると、スクリーンサイズも連動して変化します。 

      

＜左：投写距離 1.44m、右：投写距離：5.5m＞ 
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10 PDF 出力 

 シミュレーション結果を PDF に出力することができます。 

 

 

以上 


